
 

常見問題 

(Frequently Asked Questions) 
 

一、報名辦法與參賽資格(Registration & Eligibility) 

(一) 參賽資格與組隊規定 

(二) 語言規範與資料要求 

(三) 報名系統與資料上傳 

二、評審標準與入圍決賽隊伍公告(Review & Selection Process) 

(一) 入圍決賽隊伍的公告時間與方式 

(二) 評審委員組成與評選原則 

三、決賽說明(Final Round) 

(一) 決賽形式與出席規定 

(二) 團隊來臺規範與補助 

(三) 決賽權利、義務與注意事項 

四、交流活動與參訪(Networking & Field Trip) 

(一) 賽前及賽後交流活動 

(二) 工作坊與參訪行程 

五、其他行政事項 

 

  



一、報名辦法與參賽資格(Registration & Eligibility) 

(一) 參賽資格與組隊規定 

1. 本年度畢業學生可否參加？ 

A：可以。 

於報名期間(2026/2/01-6/25)身分為大學及碩博士生，並能提出學生證明

或在學證明，即具備參賽資格。 

 

2. 本競賽是否接受個人報名？團隊是否一定要有指導教授？ 

A：不接受個人報名。 

本競賽每隊須至少由 4人組成，且必須包含 1位指導教授。 

指導教授僅負責指導與協助團隊參賽，不得擔任隊員或隊長；隊員與隊長

須為在學學生。 

團隊成員可跨系、跨校組成，每位學生限報名一隊，指導教授不在此限。 

 

3. 參賽團隊的國籍或就讀地，是否會影響賽別選擇？ 

A：不會。 

2026 年競賽以技術領域分成 Energy與 Sustainability兩組競賽 

歡迎世界各國大學(含臺灣)師生(含碩/博士生)報名參賽依據作品技術領域

確認參賽組別與報名。 

 

4. 已公開販售或商品化的作品是否可參賽？ 

A：不可以。 

 

5. 曾經入圍過的作品是否可以再次參賽？ 

A：可以，但須於作品企畫書、作品介紹摘要表及作品介紹影片中清楚說明與

過去作品之技術差異與創新性。 

 

(二) 語言規範與資料要求 

1. 是否所有報名與競賽資料都必須使用英語？ 

A：是。本競賽所有報名資料、作品介紹摘要表、作品介紹影片、作品企畫書

及相關附件、決賽簡報與現場實作問答，均須以英語填寫與呈現。 

此規範適用於所有參賽團隊，無論來自臺灣或其他國家，皆必須使用英語，

未依規定作業之團隊，以不得進入初審之原則處理。 

  



(三) 報名系統與資料上傳   

1. 本競賽的報名方式為何？ 

A. 本競賽僅接受線上報名，參賽團隊須於報名期間透過官方報名系統填寫資

料並上傳相關文件。為確保資料一致性與評審作業效率，恕不接受紙本或

其他非系統報名方式。 

 

2. 若團隊人數超過報名系統可填寫的上限，該如何處理？ 

A：若團隊人數超過報名系統可填寫之上限，請透過本競賽之智能服務系統聯

繫主辦單位，並提供團隊作品名稱、申請人姓名、聯絡電話與電子郵件信

箱。主辦單位將於上班時間以電話及 mail 說明後續處理方式。 

 

3. 如何確認是否已完成報名程序？ 

A：參賽團隊於完成所有報名資料填寫與檔案上傳後，須於報名系統中勾選「已

確認上傳資料」之確認選項，並完成送出，方視為完成報名程序。 

成功送出後，系統將顯示報名完成畫面，主辦單位在檢核團隊與作品資料

的完整性後，會以電子郵件發出「報名資料完備，進入初審階段」的通知。

如果在 6 月 27 日以前都未收到，請來信告知 yaling.lau@teco.com.tw。 

 

4. 報名資料是否可以分次填寫與更新？ 

A：可以。 

於 6 月 25 日報名截止日前，參賽團隊可重複登入報名系統，分次填寫、

修改及上傳報名資料，包括作品名稱、隊伍成員、作品企畫書與相關附件。 

※ 報名截止後，原則上不得再變更隊員名單、作品名稱、作品企畫書與附件。

如因特殊原因確有調整需求，須由團隊指導教授向主辦單位東元科技文教

基金會提出申請，並由主辦單位視實際情況處理。 

 

5. 若企畫書或附件無法成功上傳，該如何處理？ 

A：請先確認以下事項： 

a. 上傳之檔案大小是否符合規定(單一檔案不得超過 10MB)。 

b. 檔案名稱是否包含系統不支援之字元（如 \ / : * ? " < > |）。 

若確認上述條件皆符合仍無法上傳，請透過競賽之智能服務系統聯繫主辦單

位，並提供相關畫面或錯誤訊息，以利協助處理。 

 

 



二、評審標準與入圍決賽隊伍公告(Review & Selection Process) 

(一) 入圍決賽隊伍的公告時間與方式   

1. 入圍決賽名單將於何時公告？ 

A：入圍決賽名單預計於 7月 10日公佈。 

主辦單位將於競賽官網、FB、IG及 Threads 公告入圍名單，並以 

電子郵件通知入圍團隊。 

 

(二) 評審委員組成與評選原則   

1. 競賽評審委員組成？ 

A：本競賽依技術領域分為 Energy與 Sustainability 兩組，分別設置評審委

員會。評審委員會總召集人為 國立臺灣大學校長 陳文章先生，統籌本競

賽之評審作業。 

評審委員皆為國內外相關領域之學者專家 

 

2. 評審評選標準為何？ 

A：評分標準依解決問題與技術價值(40%)、創意(25%)、技術內涵與可行性

(25%)、作品完整度(10%)等項目進行評分。 

 

三、決賽說明(Final Round) 

(一) 決賽形式與出席規定 

1. 決賽辦法為何？ 

A：入圍團隊皆可參加決賽，於決賽現場進行作品簡報與展示，並回答評審委

員現場提問，使用語言為英語。決賽相關的辦法與規範，將於 7月透過 

官網及智能系統公告。 

 

2. 指導教授未能出席決賽，是否影響團隊參賽資格或評審結果？ 

A：指導教授必須全程參與決賽活動。 

 

3. 決賽及頒獎典禮時，團隊成員是否須全員出席？ 

A：國內團隊應全員全程出席決賽及頒獎典禮暨晚宴活動。 

海外團隊則至少須由 1位指導教授與 2位學生出席。 

未依前述規定出席之團隊，主辦單位得取消其參賽資格與得獎資格。 

 



(二) 團隊來臺規範與補助 

1. 海外團隊來臺參加決賽是否提供相關補助？ 

A：凡全團成員皆自世界各國搭機來台參加決賽之團隊，主辦單位將提供每隊

新台幣 50,000 元整(約美金 1,500-1,700 元)之旅遊補助(可憑機票與住宿

收據請領)。另，入圍決賽的最低獎金為新台幣 50,000元整(約美金 1,500-

1,700元)，旅費補助與獎金以新台幣公告為準，海外得獎團隊獎金依匯款

當日美金匯率計算。補助發放方式及相關規範，將於入圍名單公告後另行

通知入圍團隊。 

另主辦單位亦將提供來臺期間之相關行政支援與服務說明(如交通、食宿諮

詢、保險安排及交流參訪等)，相關內容請參閱「四、交流活動與國際參訪」

說明。 

 

(三) 決賽權利、義務與注意事項   

1. 入圍決賽後，團隊需配合哪些事項？ 

A：決賽作業與配合事項將於 7 月下旬公告於官網，同步以報名時所填寫之電

子郵件信箱通知各入圍團隊，於指定期限內完成決賽相關文件繳交與準備

作業。 

 

2. 決賽參賽團隊應注意哪些事項？ 

A：為確保競賽品質，主辦單位保留於必要時獎項從缺之權利。 

依中華民國所得稅法第十四條第一項第八類規定，競技、競賽及機會中獎

之獎金屬「競技競賽及機會中獎」所得，本國籍得獎者依法扣繳 10%稅金，

非本國籍人士依法扣繳 20%稅金。 

主辦單位將提供決賽團隊參賽證，未佩戴參賽證或穿著不符合服裝規範者，

如經提醒仍未改善，主辦單位有權取消其參賽資格。 

 

3. 主辦單位是否會公開展示參賽團隊的作品內容？ 

A：是的。為促進技術交流及競賽宣傳，主辦單位有權將入圍團隊之作品內容

(如作品摘要、展示照片或影片等)於官網、社群媒體或決賽現場進行公開展

示及宣傳使用。 

 

  



四、交流活動與參訪(Networking & Field Trip) 

(一) 賽前及賽後交流活動 

1. 本年度是否安排賽前或賽後之交流活動？內容為何？ 

A：為強化參賽團隊間交流，並促進團隊與評審及贊助單位之技術互動，本年度 

競賽規劃賽前及賽後交流活動，包括： 

(1) 8/18 決賽前一日辦理歡迎茶會； 

(2) 8/19 決賽的同時亦辦理產業技術展示，決賽完成後辦理頒獎典禮暨晚宴 

(相關時間、地點與參與方式將另行公告)； 

(3) 8/20 交流第一天安排創新育成工作坊。 

 

(二) 工作坊與參訪行程 

1. 哪些團隊可參加 8月 20日的創新育成工作坊？ 

A：所有參賽團隊皆可報名創新育成工作坊，相關規劃與報名方式將於 4 月公

告。 

 

2. 哪些團隊可參加 8月 20日-21日的交流參訪行程？ 

A：所有入圍決賽的團隊皆可報名參加 8 月 20 日及 21 日之交流參訪行程。 

主辦單位將安排淨零排放相關企業或機構參訪活動，實際行程內容將於 7

月公告。 

 

3. 8/20-21參訪行程是否需自行負擔費用？ 

A：參訪行程由主辦單位提供交通、保險及部分餐飲。 

 

 

五、其他行政事項 

1. 是否提供參賽證明？應如何申請？ 

A：主辦單位將於競賽活動結束後，提供完成報名並實際參與本競賽之團隊成員「參

賽證明」。參賽證明之發放方式與時程，將另行公告；如有個別需求，請透過競

賽智能服務系統聯繫主辦單位。 


